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271 WA

CE PROJET A COMMENCE PAR UNE
QUESTION : EST-IL POSSIBLE DE FAIRE
UN LIVRE QUI RESOUT LA MAJORITE DES
PROBLEMES COURANTS AUXQUELS SONT
CONFRONTES LES ARTISTES ?

Afin de répondre a cette question, nous
avons d'abord d( déterminer quels étaient
ces problemes courants. Environ six mois de
recherche, d’entretiens et d'enquétes nous
ont permis de conclure que ce qui intéressait
le plus les gens c’était le dessin anatomique,
et plus précisément les différents types

de personnages ainsi que leurs différentes
formes et caractéristiques. lls s'intéressent
également a la facon de saisir le mouvement
de ces personnages ainsi qu'a la facon

de dessiner les visages et les mains. Bien
entendu, nous avons découvert d’autres
centres d'intérét, les paysages par exemple,
mais il est devenu clair que tout ce qui
touche au corps humain intéresse beaucoup
de gens. C'est pourquoi nous avons décidé
d‘axer le livre sur le dessin anatomique, le
dessin de personnages, les poses d'action,
les mains et les visages.

La question suivante était de savoir
comment nous allions vous présenter ces
éléments, a vous le lecteur. Quelle allait étre
la méthode d’enseignement ? Une fois de
plus, nous avons demandé l'avis d'autres

artistes. Parmi eux, beaucoup suggeéraient
que l'une des meilleures facons d'apprendre
était d'imiter ses propres idoles, en copiant
tout simplement les ceuvres de ses artistes
préférés. D'autres estimaient qu’un texte
d'accompagnement était nécessaire pour
approfondir les connaissances, mais que
c'est essentiellement l'acte de dessiner qui
fait progresser. En gros, c’est en s'exercant

qu’on saméliore.

Sur la base de ces entretiens, nous

avons décidé de présenter différents
personnages, poses d'action, visages et
mains afin que les lecteurs comme vous
puissent tout simplement imiter des
références de qualité. Ceci vous permettra
de vous améliorer et de développer

votre propre style. Nous avons pensé

que la meilleure facon de procéder était
d’apprendre avec différents artistes. C'est
pourquoi nous en avons sélectionné 100
parmi les meilleurs animateurs, illustrateurs
et dessinateurs de bandes dessinées au
monde pour vous présenter plus de 1 000
dessins a étudier.

Cependant, nous avons réalisé qu’imiter
des illustrations ne suffisait pas et qu’il
fallait aussi un texte explicatif et des
dessins présentés avec des étapes. C'est
pourquoi nous avons mis des tutoriels




AMELIOREZ VOTRE PROPRE STYLE ET VOTRE PROPRE TECHNIQUE,
QUE VOUS SOYEZ UN ARTISTE AMATEUR OU PROFESSIONNEL.

détaillés dans lesquels les artistes
expliquent les outils qu'ils utilisent et
comment, en suivant leur propre méthode,
ils passent d'un premier croquis a une
image finale en couleur. Cela vous aidera

a améliorer votre propre style et votre
propre technique, que vous soyez un
artiste amateur ou professionnel.

Le bon c6té d'avoir autant de personnages
différents dans un livre c’est que celui-ci
devient une sorte de dictionnaire du dessin
de personnages dans lequel vous pouvez
chercher un personnage particulier si vous
avez besoin d'inspiration. Par exemple, si
vous souhaitez vous améliorer a dessiner
le diable, un crocodile, un héros et ainsi de
suite, il vous suffit de consulter la page en
question. D'un autre c6té, si vous cherchez
votre artiste préféré, vous le trouverez a
I'aide de I'index des artistes.

L'étape finale de I'élaboration du livre a été
la sélection des meilleurs artistes. Encore
une fois, nous l'avons fait en demandant
aux artistes de nous dire lesquels étaient
ceux qu'ils préféraient (a part eux-mémes
évidemment). Si un nom particulier
revenait souvent, nous l'ajoutions au

livre. Nous avons immédiatement su que
ce projet allait susciter 'enthousiasme.
Nous avons aussi tres vite réalisé qu'il
était tres difficile de faire ce livre, car, trés
franchement, travailler avec 100 artistes
célébres coute trés cher.

C'est pourquoi nous nous sommes tournés
vers le financement participatif. Ce livre a
été financé par des personnes ordinaires
et par des artistes au cours du mois de mai
2014, pas par une entreprise ou par une
maison d'édition. C'était le projet artistique
avec le financement le plus important de
tous les temps sur I'un des plus grands
sites de financement participatif au
monde, IndieGogo. Lidée de ce livre, les
recherches, le contenu, la sélection des
artistes, le marketing et le financement a
été le fruit du travail de milliers d’individus,
ensemble, animés par un seul objectif :
faire de ce livre une réalité. C'est ce qui le
rend tellement unique. Nous espérons que
vous allez I'apprécier!

Et qui sait, peut-étre vos illustrations
figureront-elles dans le prochain projet...

21 DRAW.
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FIN DE L'ECHANTILLON
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